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Word een professioneel teambuildingcenter met
de steun van meer dan 35 jaar ervaring zonder dat
je het zelf moet ontwerpen, organiseren of plannen.

Vereist beperkte ruimte, slechts 20m? is nodig voor
elke kamer. Met 150 m?2 kun je al 30 personen ver-
maken in 5 verschillende kamers gedurende twee
uur.

Start met een bekend merk en profiteer van de
bestaande online marketing, online reserveringen en
gangepast betalingsysteem.

Makkelijk uitbreidboaor met extra kamers
wadardoor grotere groepen terecht kunnen en
de kans op terugkerende klanten vergroot.

Een minimaole personeelshezetting is nodig om uw
bedrijf te runnen en de vereiste kennis is tot een mini-
mum beperkt. Een hartelijk ontvangst vaon uw gasten
en een enthousioste scorebekendmaking is essenti-
eel, voor de rest is een basiskennis van computers aan
te raden.




&R
BEAT OUT!

GLORIOUS TEAM GAMES

1%

Glorious teambuilding

Teams bestoon uit 4 tot B spelers (maximaal 7 indien nodig). Deze
groepsgrootte zorgt ervoor dat iedereen moeten samenwerken. Niet
actief deelnemen is geen optie. Anderzijds is deze teamgrootte
voldoende om contoct te kunnen maken met verschillende personen
in je team en ongekende talenten buiten de werksfeer te ontdekken.

De kamers zijn allemaal verschillend zodat alle talen-
ten aan bod kunnen komen. ledere deelnemer zal in
minstens 1 kamer kunnen uitblinken.

In elke spelkamer heeft ieder team 20 minuten tijd om
een zo hoog mogelijke score te behalen. Wat precies
een goede eindscore is, is verschillend voor elke groep.

Ons geavanceerd planningsysteem zorgt ervoor
dat alle teams de beste ervaring meekrijgen en dat
er geen wachtrijen zijn. De volgorde van de
komers wordt outomatisch ingepland zodat
communicatie, fysieke insponningen en samen-
werking perfect in bholans zijn.

Na de sessie overlopen we niet enkele de behaalde
scores maar ook een sterdiogrom met de teambao-
lons. Dit geeft een inzicht in de sterke ospecten van
het teom.
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LaserMaze

Ontdek wie binnen jouw team de ultieme Tam
Cruise is. Sluip door de laserstralen en bereik
de andere kant. Het doolhof wardt steeds maoei-
lijker, hoe ver kom jij? ODoel: Oe laserstralen zijn
zichtbaar vanuit verschillende hoeken. Samen-
werking en coaching helpen het hele team aan
de andere kant te komen.

ReactionRoom

Test de reactiesnelheid van je team en druk tijdig op
de knop. Met de verschillende maoeilijkheidgraden
zal communicatie steeds belangrijker worden!

Doel: Oe groep zal onbewust een communicatie-
plan opstellen waarhij, binnen 3 seconden wordt
besloten wie wat doet.

BirdsRoom

Krrrraaaai, krrrraaaai, raven vliegen door het
gebroken raam naar binnen. Gooi zo snel
mogelijk naar de raven om ze buiten te houden!
Doel: Werk somen aols een team en bepaal
welke openingen priariteit hebben en wie goaoit.

PhoneRoom

Help! De telefooncentrale is uitgevallen. Kan jouw
team deze tijdelijk vervangen? Communicatie en
behendigheid zijn samengevoeqgd in 2en spel.
Doel: Communiceer duidelijk oon de groep wie
je zoekt en geef feedback. Actie ondernemen
wanneer je het niet zeker weet kan slechte
punten opleveren.
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SearchRoom

Gernspireerd door het cluedo-spel. Kan je ontdekken
wie, wat en waar we naar op zoek zijn?

Doel: Als team moet je omgaan met verschillende
informatie die de juiste mensen moet bereiken.
Structureer je communicaotie om succesvol te zijn.

ArcadeRoom

'Tetris' combineert snelheid, strategie en
reflexen. Doel: Rangschik de vallende blokken,
genaamd 'tetromino's', zodat ze complete haori-
zontale rijen vormen. Communicatie en samen-
werking zijn essentieel.

SpiderRoom

Het spinnenweb is een leuke en effectieve manier
om samenwerking, communicatie en vertrouwen
binnen een team te bevorderen. ledereen neemt
deel aan de activiteit, creatief denken wordt gesti-
muleerd en de cohesie in een groep wordt bevorderd.
Doel: Elk lid van het team moet door een andere
openingen in het weh, zonder dit te raken. Elke ope-
ning mag slechts éeén keer worden gebruikt.

BedRoom

Wie in jouw team is de mastermind en lost alle
raadsels op? Bespreek het en vind de oplossing!
Doel: Elke puzzel is anders. Op deze manier
waardeer je het denkpatroon vaon mede-spe-
lers.

JungleRoom

Versla de monsters in de jungle. Wanneer de man-
sters verschijnen, kan je deze uitschakelen.

Doel: Werk somen als één team en bepaal welk
monster prigriteit heeft en wie goaoit.
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CodeRoom

Zelfde soort kamer als de Bedroom, met een
ander thema. Bespreek en vind de oplossing!
Doel: Elke puzzel is anders en het inzicht van
een ander kan je helpen een stap verder te
komen. Op deze manier woardeer je de denk-
wijze van medespelers.

RepeatRoom

Een coidperatief geheugen spel. Het spel wordt
geleidelijk moeilijker naarmate de lijst met items
langer wordt, wat het een geweldige geheugen
oefening maakt.

Werk samen om alles te onthouden.

Doel: Maak de rij met objecten zo lang mogelijk.

GridRoom

Lopen, springen, ontwijken, reageren. Alles
komt samen in dit digitale spel met plezier,
octie en teamwerk als de belangrijkste ingre-
diénten.

Doel: Scoor zoveel mogelijk punten door op de
blauwe tegels te drukken en vermijd de rode
tegels.

Scores

Finalizeer de teambuilding met een teamscaore
om het sterkste team te bepalen. Ons Beat Out!

algoritme zal een stervaormige grafiek tonen
om de teambalans te illustreren.
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Reservatietool

Beheer inkomende en geplande reserveringen.
Controleer de betalingsstatus en stuur automatisch
betaalherinneringen. Alle reserveringen worden
centraal beheerd.

Maonitor alle teams live in actie. Bekijk
scores, valideer en wijzig het schema en

Wwebsite en online

95% van alle reserveringen gebeurt anline.
We monitoren en werken onze online
ganwezigheid voortdurend bij met de beste
beschikbare online monitoringtools. Als
onderdeel van onze franchising profiteert u
van deze implementaties.

Bewezen stahiliteit

Met ons eigen teambuildingcentrum zijn we ons er volledig van

bewust dat een stabiele omgeving essentieel is. Beat Out! draait al

sinds 2018 en we hebben nog nooit een groep hoeven annuleren
vanwege een storing. Volledig vertrouwen op computers is een
grote stap; eenmaal gemaakt wil je niet meer terug.




Wordt een Beat Out! franchisee

Gernteresseerd om in dit unieke
franchisingverhaal te stappen en het meest
glorieuze teambuildingcentrum in de
omgeving te warden?

Kom in contact!
info@mkokima.be
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